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OVER DE WERKING VAN DE WATERSCHAPPEN EN DE VERSCHILLENDE BELANGEN BIJ 
WATERMANAGEMENT 

OVER DE GASTLES  

KORTE OMSCHRIJVING 

Tijdens de werkvorm gaan leerlingen/studenten aan de slag met de politieke en bestuurlijke kant van de 

waterschappen. Via een rollenspel leren zij wat waterschappen zijn en doen, hoe het waterschapsbestuur 

georganiseerd is en met welke verschillende belangen de waterschappen rekening moeten houden. 

Leerlingen/studenten besturen samen drie fictieve waterschappen. Er komen verschillende gebeurtenissen op 

hun pad waar zij een beslissing over moeten nemen en waarbij ze rekening moeten houden met verschillende 

belangen. Voor het zover is, zijn er echter eerst verkiezingen: wie gaat het bestuur vormen in de drie 

waterschappen? De leerlingen/studenten ǎǘŜƳƳŜƴ όƛƴ ŘŜ Ǌƻƭ Ǿŀƴ ΨingezetenenΩύ op de partij die het best bij 

hen past. 

LEERDOELEN 

1. Leerlingen/studenten krijgen inzicht in de politiek-bestuurlijke werking van waterschappen.  

2. Leerlingen/studenten weten globaal hoe de waterschapsverkiezingen georganiseerd zijn. 

3. Leerlingen/studenten weten wat de verschillende belangen zijn binnen een waterschap.  

4. Leerlingen/studenten hebben een globaal beeld van het werk van de waterschappen. 

DUUR EN TIJDSINDELING 

Deze werkvorm kan in een lesuur van 50 minuten uitgevoerd worden als er een stevig tempo aangehouden 

wordt bij het maken van de keuzes. Naast de tijd die nodig is voor het spel is het ook belangrijk minimaal 5 

minuten aan het eind van de les te reserveren voor reflectie. 

BENODIGDHEDEN  

- Link naar het spel op democratiegame.nl  

- Handleiding voor docenten op democratiegame.nl (download) 

- Computer met internet en een groot scherm in het klaslokaal. 

- Minimaal drie leerlingen/studenten met een smartphone (1 per groep). 

 

AANVULLENDE INFORMATIE 

https://democratiegame.nl/
https://democratiegame.nl/


Het rollenspel is ontwikkeld om leerlingen/studenten meer inzicht te geven in het besturen van de 

waterschappen en de verschillende belangen die daarbij te onderscheiden zijn. Om dit te verwezenlijken is 

ervoor gekozen om fictieve waterschappen en fictieve partijen te gebruiken.  

VOORBEREIDING VOORAF 

Voorafgaand aan het spelen van het spel is het verstandig als leerlingen/studenten enig inzicht hebben in de 

politieke organisatie van de waterschappen. Hiervoor kan een eerder lesuur gebruikt worden. Tip: 

www.waterschappen.nl of bekijk deze video: Wat doet een waterschap?  

VOORBEREIDINGEN VOOR AANVANG VAN DE LES 

- Controleer of de webapplicatie werkt en maak alvast een sessie aan.  

- Noteer de sessiecode op drie losse blaadjes die je in de les uit kunt delen. Nummer de blaadjes met 

W1 (Westerstromen), W2 (Midden-Delta) of W3 (Oostervloed).  

- Controleer of de wifi voor leerlingen werkt en of ze in kunnen loggen.  

- Tel het aantal leerlingen bij binnenkomst, zodat je alvast weet hoeveel leerlingen je straks per groep 

hebt.  

  

https://www.waterschappen.nl/
https://www.youtube.com/watch?v=v5F3lT82c8g
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Bij het rollenspel gebruik je de interactieve webapplicatie die je kunt vinden op democratiegame.nl. In de 

applicatie staat steeds bovenaan aangegeven bij welke stap je bent. In deze handleiding staat per stap 

beschreven wat je als (gast)docent moet doen, wat je aan de leerlingen/studenten moet vertellen en welke 

mogelijke gevolgen zichtbaar zullen zijn in het landschap.  

Zorg dat je voor de eerste uitvoering zelf alvast een keer de applicatie helemaal doorgenomen hebt. Op die 

manier kom je niet voor verrassingen te staan als je voor de klas staat.  

OPSTARTEN VAN DE APPLICATIE (VOORAFGAAND AAN DE LES) 

Start de applicatie op voor de les begint. Idealiter zet je het scherm daarna tijdelijk weer uit, of op zwart, of 

vergrendel je het. Op die manier is er nog niks te zien tijdens de eerste introductie van het spel en worden de 

leerlingen/studenten er niet door afgeleid.  

Sessiecode verkrijgen:  

Ga naar democratiegame.nl Ŝƴ ƪƭƛƪ ƻǇ Ψaŀŀƪ ǎŜǎǎƛŜ-L5 ŀŀƴΩΦ bƻǘŜŜǊ ŘŜ ǎŜǎǎƛŜŎƻŘŜ ŘƛŜ Řŀƴ ƻƴŘŜǊ ŘŜ ƪƴƻǇ 

verschijnt op drie verschillende briefjes. Geef ieder briefje een nummer: W1, W2 of W3.  

Sessie opstarten: 

±ƻŜǊ ŘŜ ǎŜǎǎƛŜŎƻŘŜ ƛƴ ōƛƧ {ŜǎǎƛŜ L5Φ ±ƻŜǊ ōƛƧ ƎǊƻŜǇ ΨǎŎƘŜǊƳΩ ƛƴΦ Yƭƛƪ ƻǇ ΨǎǘŀǊǘŜƴΩΦ  

Tip 1: Als je het spel gaat spelen is het aan te raden om 

op (fn +) F11 te drukken. Op die manier gebruik je het 

volledige scherm en ziet de applicatie er het beste uit. 

½Ŝǘ ƘŜǘ ǎŎƘŜǊƳ ƴƻƎ ƻǇ ȊǿŀǊǘ ǘƻǘ ƧŜ ΨмΥ ǎǘŀǊǘΩ ǳƛǘ Ǝŀŀǘ 

leggen! 

Tip 2: Elke keer als de leerlingen/studenten wordt 

gevraagd om naar hun waterschap te kijken, moet je het 

andere scherm (belangen, coalities etc.) dat op dat 

moment openstaat, sluiten. Dan krijg je weer de kaart 

met de waterschappen te zien en kunnen 

leerlingen/studenten zien wat daar is veranderd.  

INTRODUCTIE (MAX. 5 MINUTEN) 

https://democratiegame.nl/
https://democratiegame.nl/


Vertel leerlingen/studenten dat ze zometeen zelf een waterschap gaan besturen en dat je daar straks meer 

over uit gaat leggen. Eerst regel je een aantal andere zaken. 

- Zorg dat de leerlingen/studenten in drie groepen verdeeld worden die even groot zijn. Laat hen zelf de 

groepen verdelen of laat de docent dit doen. Zet de eerste groep links in het lokaal, de tweede groep 

in het midden van het lokaal en de derde groep rechts in het lokaal. Ze hoeven daar niet allemaal 

netjes op een stoel te zitten, als ze het scherm maar kunnen zien en met hun groep kunnen 

overleggen.  

- Van iedere groep mag één leerling/student zijn/haar/diens telefoon pakken. Zorg ervoor dat de 

telefoon genoeg batterij heeft. Vraag de andere leerlingen/studenten hun telefoon op te bergen.   

1: START 

Vraag de leerlingen/studenten om hun aandacht op het grote scherm te richten, zet het scherm aan en druk op 

F11. 

1. Wijs aan iedere groep een waterschap toe. Het handigst in om Midden-Delta aan de middelste groep 

ǘƻŜ ǘŜ ǿƛƧȊŜƴ Ŝƴ ŘŜ ƎǊƻŜǇŜƴ ƭƛƴƪǎ Ŝƴ ǊŜŎƘǘ ŘŜ ǿŀǘŜǊǎŎƘŀǇǇŜƴ ǘƻŜ ǘŜ ǿƛƧȊŜƴ ǿŀŀǊ ȊŜ ΨǘŜƎŜƴƻǾŜǊΩ ȊƛǘǘŜƴΦ 

2. Geef het briefje met de sessiecode W1 aan de groep met waterschap Westerstromen. Geef het briefje 

met W2 aan het waterschap Midden-Delta en geef het briefje met W3 aan waterschap Oostervloed. 

3. Laat de leerling/student met de telefoon naar democratiegame.nl gaan en de sessiecode invullen en 

(afhankelijk van welk waterschap) W1, W2 of W3. 

4. Geef iedere groep de opdracht om heel goed naar hun waterschap te kijken op het grote scherm. Wat 

zien ze? Zijn er bijvoorbeeld veel steden of juist niet? Is er veel landbouw of juist niet? Of iets er 

tussenin? Wat voor belangen zullen in hun waterschap belangrijk zijn?  

5. ½ƛƧƴ ōƻǾŜƴǎǘŀŀƴŘŜ ƘŀƴŘŜƭƛƴƎŜƴ ǳƛǘƎŜǾƻŜǊŘΚ 5Ǌǳƪ Řŀƴ ƻǇ ΨDŀΩΦ 

DEEL 1 (MAX. 15 MINUTEN) 

2: VERKIEZINGEN  

https://democratiegame.nl/


1. hƳ Ǿŀƴ ΨмΥ {ǘŀǊǘΩ ƴŀŀǊ ΨнΥ ±ŜǊƪƛŜȊƛƴƎŜƴΩ ǘŜ ƎŀŀƴΣ ŘǊǳƪ ƧŜ ƻǇ ΨDŀΩΦ ±ƻƻǊƪƻƳ Řŀǘ ƭŜŜǊƭƛƴƎŜƴκǎǘǳŘŜƴǘŜn 

meteen al op de stemknoppen gaan drukken. Geef indien gewenst eerst de uitleg, en ga dan pas naar 

ΨнΥ ±ŜǊƪƛŜȊƛƴƎŜƴΩΦ 

2. Vertel leerlingen/studenten dat er om te beginnen een nieuw bestuur gekozen moet worden voor de 

drie waterschappen. In elk waterschap zijn er nu verkiezingen. Iedereen mag één stem uitbrengen op 

één van de vier partijen. Iedere partij vindt andere dingen belangrijk.  

3. Yƭƛƪ ƻǇ ΨtŀǊǘƛƧŜƴΩ ƛƴ ƘŜǘ ƳŜƴǳ ŀŀƴ ŘŜ ƭƛƴƪŜǊƪŀƴǘ Ǿŀƴ ƘŜǘ ǎŎƘŜǊƳΦ  

4. Yƭƛƪ ƻǇ Ψ/ƻƴǎŜǊǾŀǘƛŜǾŜ ǿŀǘŜǊǇŀǊǘƛƧΩ Ŝƴ ƭŜŜǎ ŘŜ ǘŜƪǎǘ ǾƻƻǊΥ 

Wij vinden dat de waterschappen hun werk goed doen, al honderden jaren lang! Er is geen enkele 

reden om iets te veranderen aan hoe het nu gaat. Verandering zorgt vaak voor onveilige experimenten 

en het kost ook vaak veel geld. Laat de waterschappen doen waar ze goed in zijn: zorgen voor schoner 

water en stevigere dijken! 

- Blijven doen wat we al doen 

- Schoon, veilig, en voldoende water 

- Geen nieuwe taken of experimenten 

 

5. Yƭƛƪ ƻǇ ΨDǊƻŜƴŜ ²ŀǘŜǊǇŀǊǘƛƧΩ Ŝƴ ƭŜŜǎ ŘŜ ǘŜƪǎǘ ǾƻƻǊΥ 

Wij vinden dat mensen meer oog moeten hebben voor het belang van de natuur en dieren. We hoeven 

toch niet alles aan te passen aan de behoeften van de mens? De mens kan zich ook aanpassen aan de 

natuur en het water! Als we geen problemen willen krijgen in de toekomst, moeten we nu veel 

duurzamer omgaan met het water en het landschap. 

- Letten op het belang van natuur en dier 

- Mens kan zich meer aanpassen 

- Duurzaamheid voorop 

6. Yƭƛƪ ƻǇ Ψ²ŀǘŜǊǇŀǊǘƛƧ ǾƻƻǊ ǾŜǊƴƛŜǳǿƛƴƎΩ Ŝƴ ƭŜŜǎ ŘŜ ǘŜǎǘ ǾƻƻǊΥ 

Wij vinden dat we verder moeten denken dan schoon, veilig en voldoende water! Wat kan water nog 

ƳŜŜǊ ǾƻƻǊ ƻƴǎ ōŜǘŜƪŜƴŜƴΚ ²ƛƧ ǿƛƭƭŜƴ ƛƴǾŜǎǘŜǊŜƴ ƛƴ ƘŜǘ Ψ²ŀǘŜǊǎŎƘŀǇ Ǿŀƴ ŘŜ ǘƻŜƪƻƳǎǘΩΦ ²Ŝ ōŜƭƻǾŜƴ 

meer geld uit te geven aan experimenten, nieuwe uitvindingen en onderzoek. 

- Meer geld naar experimenten, uitvindingen, en onderzoek 

- Meer nieuwe taken 

- Gericht op de toekomst 



 

7. Yƭƛƪ ƻǇ Ψ.ǳŘƎŜǘǇŀǊǘƛƧΩ Ŝƴ ƭŜŜǎ ŘŜ ǘŜƪǎǘ ǾƻƻǊΥ 

Wij zijn het zat! De overheid geeft maar geld uit, en wij moeten daar belasting voor betalen. Wij vinden 

dat het leven nu veel te duur is voor de mensen. Het waterschap moet goedkoper: alleen zorgen voor 

stevige dijken en schoon water. Meer niet. Dat scheelt iedereen in de portemonnee! 

- Zo min mogelijk kosten 

- Geen experimenten, uitvindingen, en onderzoek 

- Schoon, veilig, en voldoende water 

NB: Je kunt er ook voor kiezen de teksten uit te printen (onderaan deze handleiding is een hand-out te 

vinden) en de leerlingen/studenten 5 minuten te geven om te lezen.  

8. Vertel leerlingen/studenten over de geborgde zetels. In ieder waterschap kunnen de geborgde zetels 

ΨƳƛƭƛŜǳΩ of ΨƭŀƴŘōƻǳǿΩ straks meedoen in het bestuur.  

(Je kunt hier eventueel gebruik maken van de teksten die onder de knoppen staan. ) 

 

9. Yƭƛƪ ƻǇ Ψ{ǘŜƳƳŜƴΩ ƛƴ ƘŜǘ ƳŜƴǳ ŀŀƴ ŘŜ ƭƛƴƪŜǊƪŀƴǘ Ǿŀƴ ƘŜǘ ǎŎƘŜǊƳΦ DŜŜŦ ŀŀƴ Řŀǘ ƛŜŘŜǊŜŜƴ ŘƛŜƴǎ ŜƛƎŜƴ 

keuze mag maken bij deze verkiezingen. Ze kunnen stemmen op de partij die zij het beste bij hun 

waterschap vinden passen, op de partij die hun eigen belang het beste behartigt of juist het totaal 

tegenovergestelde. De leerlingen/studenten kunnen stemmen door de telefoon aan elkaar door te 

ƎŜǾŜƴ Ŝƴ ƻǇ Ψ{ǘŜƳΗΩ ǘŜ ƪƭƛƪƪŜƴ ōƛƧ ŘŜ ǇŀǊǘƛƧ ƴŀŀǊ ƪŜǳȊŜΦ 5ŀŀǊƴŀ ƳƻŜǘŜƴ ȊŜ Ƙǳƴ ǎǘŜƳ ƴƻƎ ōŜǾŜǎǘƛƎŜƴ 

ŘƻƻǊ ƻǇ ΨWŀΩ ƻŦ ΨbŜŜΩ ǘŜ ƪƭƛƪƪŜƴΦ bŀ ƛŜŘŜǊŜ ōŜǾŜǎǘƛƎŘŜ ǎǘŜƳ ƪƻƳǘ ƪƻǊǘ ŘŜ ƛƴǎǘǊǳŎǘƛŜ ƛƴ ōŜŜƭŘ ŘŜ ǘŜƭŜŦƻƻƴ 

door te geven aan de volgende speler. 

 

 

10. !ƭǎ ƛŜŘŜǊŜŜƴ ƎŜǎǘŜƳŘ ƘŜŜŦǘΣ ƪƭƛƪ ƧŜ ƻǇ ΨDŀΩΦ 

3: COALITIES 


