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OVER DE WERKING VAN DE WATERSCHAPPEN EN DE VERSCHILLENDE BELANGEN |
WATERMANAGEMENT

OVER DE GASTLES

KORTE OMSCHRIJVING

Tijdens daverkvormgaan leerligen'studentenaan de slag met de politieke destuurlijke kant van de
waterschappenVia een rollenspel lererijavat waterschappen zijn en doen, hoe het waterschapsbestuur
georganiseerd is emet welke verschillende belangete waterschappen rekening moeten houden
Leerlingen'studentenbesturen samen drie fictieweaterschappen. Er komen verschillende gebeurtenissen op
hun pad waar zij een beslissing over moeten nememwvaabij ze rekeningnoetenhouden metverschillende
belangenVoor het zover is, zijn er echter s¢werkiezingenwie gaathet bestuur vormerin de drie
waterschappefi De leerlingerstudentend 0 SY Y Sy 0 A iigefetBned tle pdrtij gfie het best bij

hen past.

LEERDOELEN
1. Leerlingetstudentenkrijgen inzicht in dgolitiek-bestuurlijkewerking van waterschappen.
2. Leerlingerstudentenweten globaal hoe de waterschapsverkiezingen georganiseerd zijn
3. Leerlingestudentenweten wat de verschillende belangen zijn binnen een waterschap
4. Leerlingerstudentenhebben eerglobaalbedd vanhet werk van de waterschappen.

DUUR EN TIJDSINDELING

Deze werkvorm kan in een lesuur van 50 minuten uitgevoerd worden als er een stevig tempo aangehouden
wordt bij het maken van de keuzes. Naast de tijd die nodig is voor het spel is he¢laolgrijk minimaal 5
minuten aan het eind van de les te reserveren voor reflectie

BENODIGDHEDEN

- Link naar het spel ogemocratiegame.nl

- Handleidingzoor docentenop democratiegame.n{download)

- Computer met internet en een groot scherm in het klaslokaal.

- Minimaal drie leerlingefstudentenmet een smartphone (1 per groep).

AANVULLENDE INFORMATIE


https://democratiegame.nl/
https://democratiegame.nl/

Hetrollenspel is ontwikkeld om leerlingéstudenten meer inzicht te geven in het besturen van de
waterschappen en de verschillende belangen die daarbij te onderscheiden zijn. Om dit te verwezenlijken is
ervoor gekozerom fictieve waterschappen efictieve partijen te gebruiken.

VOORBEREIDING VOORAF
Voorafgaand aan het spelen van het spel is het verstandig als leertiggenten enig inzicht hebben in de

politieke organisatie van de waterschappen. Hiervoor kan een edéedaur gebruikt worden. Tip:
www.waterschappen.nbf bekijk deze vidediVat doet een waterschap?

VOORBEREIDINGEN VOOR AANVANG VAN DE LES

- Controleer of de webapplicatie werkt en maak alvast een sessie aan.

- Noteer de sessiecode op drie losse blaadjes die je in de les uit kunt delen. Nummer de blaadjes met
W1 (Westerstromen), W2 (MiddebDelta) of W3 (Oostervioed).

- Controleer of de wifi voor leerlingen werkt en of ze in kunnen loggen.

- Tel het aantal leerlingen bij binnenkomst, zodat je alvast weet hoeveel leerlingen je straks per groep
hebt.


https://www.waterschappen.nl/
https://www.youtube.com/watch?v=v5F3lT82c8g
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Bij het rollenspel gebruik je de interactieve webapplicatie die je kunt vindedreamcratiegame.nlin de
applicatie staat steeds bovenaan aangegeven bij welke stap je batgzénhandleiding staat per stap
beschreven wat je als (gast)docent moet doen, wat je aan de leerlingen/studenten moet vertellen en welke
mogelijke gevolgen zichtbaar zullen zijn in het landschap.

Zorg dat je voor de eerste uitvoering zelf alvast een kieeapplicatie helemaal doorgenomen hebt. Op die
manier kom je niet voor verrassingen te staan als je voor de klas staat.

OPSTARTEN VAN DE APPLICATIE (VOORAFGAAND AAN DE LES)

Start de applicatie op voor de les begint. Idealiter zet je het scherm daadledjkijweer uit, of op zwart, of
vergrendel je het. Op die manier is er nog niks te zien tijdens de eerste introductie van het spel en worden de
leerlingen/studenten er niet door afgeleid.

Sessiecode verkrijgen:
Ga naademocratiegame.n§y 1 f A1 2 L0 SWallly|Qd& Sa2iRSS NI RS a4SaaAS02RS RA
verschijnt op drie verschillende briefies. Geef ieder briefje een nummer: W1, W2 of W3.

Ben je student? De docent maakt een sessie-1D voor je aan. Ben je docent? Lees eerst de docentenhandleiding. Klik dan

Qok krijg je een spelersgroep door. Met deze gegevens kun je eenmaal op onderstaande button om een sessie-ID aan te

inloggen. maken. Hiermee kunnen zowel docent als studenten
inloggen.

Sessie-ID |

Maak sessie-ID aan

Groep |

Downloads

Start het spel

Handleiding docent
Handleiding gastdocent
Kaartenset 1

Kaartenset 2

Kaartenset 3

Meer over de waterschappen

Sessie opstarten:
+2SNJ RS 453aaAS02RS Ay o6A2 {SaairsS L5d x2SNJoAa INRSLI Y

Tip 1: Als je het spel gaat spelen is het aan te raden o
op (fn +)F11 te drukkenOp die manier gebruik je het
volledige scherm en ziet de applicatiehet beste uit.
%SG KSG aOKSNY y23 2L 1 ¢
leggen!

I'I: Start

Tip 2: Elke keer als de leerlingen/studenten wordt
gevraagd om naar hun waterschap te kijken, moet je
andere scherm (belangen, coalities etc.) dat op dat
moment openstaat, sluiten. Dan krijg je weer de kaart
met de waterschappen te zien en kunnen
leerlingen/studenten zien wat daar is veranderd.

INTRODUCTIE (MAX. 5 MINUTEN)


https://democratiegame.nl/
https://democratiegame.nl/

Vertel leerlingen/studenten dat ze zometeen zelf een waterschap gaan besturen en dat je daar straks meer
over uit gaat leggen. Eerst regel je een aantal andere zaken.

- Zorg dat de legingen/studenten in drie groepen verdeeld worden die even groot zijn. Laat hen zelf de
groepen verdelen of laat de docent dit doen. Zet de eerste groep links in het lokaal, de tweede groep
in het midden van het lokaal en de derde groep rechts in het loZgahoeven daar niet allemaal
netjes op een stoel te zitten, als ze het scherm maar kunnen zien en met hun groep kunnen
overleggen.

- Van iedere groep mag één leerling/student zijn/haar/diens telefoon pakken. Zorg ervoor dat de
telefoon genoeg batterij heft. Vraag de andere leerlingen/studenten hun telefoon op te bergen.

1: START

I]: Start

Partijen /

Stemmen
Coalities
Belangen

Besluiten

Vraag de leerlingen/studenten om hun aandacht op het grote scherm te richten, zet het scherm aan en druk op
F11.

1. Wijs aan iedere groep een waterschap toe. Het handigst in atdé&f-Delta aan de middelste groep
28 S graei Sy Sy RS INBSLISyYy tAiyla Sy NBOKG RS gl
2. Geef het briefje met de sessiecode W1 aan de groep met waterschap Westerstromen. Geef het briefje
met W2 aan het watechap MiddenDelta en geef het briefje met W3 aan waterschap Oostervioed.
3. Laat de leerling/student met de telefoon nagemocratiegame.nfjaan en de sessiecode invullen en
(afhankdijk van welk waterschap) W1, W2 of W3.
4. Geefiedere groep de opdracht om heel goed naar hun waterschap te kijken op het grote scherm. Wat
zien ze? Zijn er bijvoorbeeld veel steden of juist niet? Is er veel landbouw of juist niet? Of iets er
tussenin? Wat @or belangen zullen in hun waterschap belangrijk zijn?
5. A2y 02@SyaillttyRS KIyRStAy3aSy dzai3S@2SNRK 5Nbzl Rl

DEEL 1 (MAX. 15 MINUTEN)

| 2: VERKIEZINGEN


https://democratiegame.nl/

1. hY @Fy WmY {GFNIQ yFFEN WYuy =SNJASTAy3ISyonaGS 3AFtys:
meteen al op de stemknoppen gaan drukken. Geef indien gewenst eerst de uitleg, en ga dan pas naar
WHY *SNJAST Ay3aSyQo
2. Vertel leerlingen/studenten dat er om te beginnen een nieuw bestuur gekozen moet worden voor de
drie waterschappen. In elk waterschamzgr nu verkiezingen. ledereen mag één stem uitbrengen op
€én van de vier partijen. ledere partij vindt andere dingen belangrijk.
3. YEAL 2L WtIFINIA2SYyQ Ay KSG YSydz 'y RS ftAY{SNLlLFyd

2: Verkiezing

Conservatieve waterpartij
Groene waterpartij
Pl Waterpartij voor vernieuwing
Stemmen Budgetpartij
Coalities Milieu

Landbouw
Belangen

Besluiten

~ i oA

4, YE Al 2L W/ 2yaSNBIGASOS 46FGSNLI NIA2Q Sy t£S8Sa RS 4GS
Wij vinden dat de waterschappen hun werk goed doen, al honderden jaren lang! Er is geen enkele
reden om iets te veranderen aan hoe het nu gaat. Verandering zorgt vaak voor onveilige experimenten
en het kost ook vaak veel geld. Laat de waterschappen daan xe goed in zijn: zorgen voor schoner
water en stevigere dijken!
- Blijven doen wat we al doen
- Schoon, veilig, en voldoendater
- Geen nieuwe taken of experimenten

5. YEA] 2L) WDNRSYS 2 {dSNLINIA2Q Sy t£SSa RS (G(S1aa g2z
Wij vinden dat mensen meer oagpeten hebben voor het belang van de natuur en dieren. We hoeven
toch niet alles aan te passen aan de behoeften van de mens? De mens kan zich ook aanpassen aan de
natuur en het water! Als we geen problemen willen krijgen in de toekomst, moeten we nu veel
duurzamer omgaan met het water en het landschap.

- Letten op het belang van natuur en dier
- Mens kan zich meer aanpassen
- Duurzaamheid voorop

6. YEA] 2L W2 I GSNLI NIA2 @22N) OSNYASdzeAy3IQ Sy fSSa
Wij vinden dat we verder moeten desrkdan schoon, veilig en voldoendater! Wat kan water nog
YSSN) @22N) 2ya 0SGS1USYySyK 2iA2 gAfttSy Ay@SaitdSNBy Ay
meer geld uit te geven aan experimentereuwe uitvindingen en onderzoek.

- Meer geld naar experimente uitvindingen, en onderzoek
- Meer nieuwe taken
- Gericht op de toekomst

Pl
(0p))



7. YEA]l 2L W. dzZRISGLI NIA2Q Sy £SSa RS (S1ad @22Ny
Wij zijn het zat! De overheid geeft maar geld uit, en wij moeten daar belasting voor betalen. Wij vinden
dat het leven nu veel te duunisor de mensen. Het waterschap moet goedkoper: alleen zorgen voor
stevige dijken en schoon water. Meer niet. Dat scheelt iedereen in de portemonnee!

- Zo min mogelijk kosten
- Geen experimenten, uitvindingen, en onderzoek
- Schoon, veilig, en voldoendater

NB:Je kunt er ook voor kiezen de teksten uit te printen (onderaan deze handleiding is eeolitzied
vinden) en de leerlingen/studenten 5 minuten te geven om te lezen.

8. Vertel leerlingen/studenten over de geborgde zetels. In ieder waterschap kunngeliegde zetels
WY A fofAV$ dzy Rsir@kszge@doen in het bestuur.
(Je kunt hier eventueel gebruik maken van de teksten die onder de knoppen staan. )

9. YEA]l 2L Ww{GSYYSYyQ Ay KSiG YSydz Iy RS ftAY{SNJlIyYyld &
keuzemag maken bij deze verkiezingen. Ze kunnen stemmen op de partij die zij het beste bij hun
waterschap vinden passen, op de partij die hun eigen belang het beste behartigt of juist het totaal
tegenovergestelde. De leerlingen/studenten kunnen stemmen dodetifoon aan elkaar door te
3S9Sy Sy 2L) W{GSYHQ (S 1ftA11SYy 6A2 RS LINIAZ VYI I N
R22NJ 2L WWFEQ 2F WbSSQ GS 1tA11Sy® bl ASRSNX 0S5S0Sa
door te geven aan de vagde speler.
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. 3: COALITIES



